REGULAMIN MCPOG (22.02.2012)

§1) Jedno konto na gracza

1.1) Kazdy gracz moze zarzadzac¢ na jednym Swiecie doktadnie jednym kontem.
1.2) Zakazane jest grozenie/nagabywanie innych graczy o przekazanie hasta.

* Kilku graczy moze grac¢ z jednego komputera / tagcza.
* Nie wolno logowac sie do obcych kont. Réwniez proby logowania sie sg zabronione.

§2) Komunikacja

2.1) Zabronione jest obrazanie innych cztonkdéw spoteczno$ci gry.

2.2) Zabronione jest uzywanie wulgaryzméw (réwniez wykropkowanych, przekreconych itp. oraz
bedgcymi wulgaryzmami w jezykach obcych).

2.3) Zabronione jest publikowanie tresci uznawanych za kontrowersyjne oraz naruszajgcych zasady
wspotzycia spotecznego.

2.4) Zabronione jest uzywanie oraz propagowanie tresci pornograficznych w kazdej postaci
oraz linkéw prowadzgcych do takich tresci.

2.5) Grozby i szantaze sg dozwolone tylko w grze i mogg dotyczy¢ tylko gry.

2.6) Grozby i szantaze dotyczgce zycia realnego oraz podszywanie sie pod obstuge gry
prowadzg do wykluczenia z gry. Skrajnie polityczne, pornograficzne lub w inny sposéb
niezgodne z prawem wypowiedzi w grze sg surowo zabronione.

2.7) Zakazane jest przesytanie listow-taricuszkow, linkdw do gier konkurencyjnych.

2.8) Jezykiem obowigzujgcym w grze jest jezyk polski. Uzywanie innego jezyka w grze jest
zabronione i moze prowadzi¢ do blokady lub wykluczenia konta z gry. Wyjatkiem sg profile -
dopuszczalne w profilach jest uzycie jezyka angielskiego lub powszechnie znanych sentencji.
Dopuszczalne jest réwniez nazywanie wiosek w innych jezykach (w zakresie nazw wtasnych) i
po angielsku, pod warunkiem, ze stosowane nazewnictwo nie narusza innych zasad
regulaminu gry.

2.9) Zabronione jest zasmiecanie supportu, poprzez zgtaszanie spraw dla ktérych dane narzedzie
nie jest przewidziane, uzywania wulgaryzmow, notorycznego poruszania spraw, ktére obstuga
gry uznata za zatatwione.

* Nicki, nazwy wiosek, a takze inne tresci ukazujgce hasta, symbole lub ludzi zwigzanych z
ustrojami opartymi na dyktaturze, terrorze lub nienawisci (np. faszyzm, nazizm) lub
wzywajgce do nienawisci rasowej, wyznaniowej, etnicznej itp. prowadzg do wykluczenia z
gry.

« Zabronione jest podawanie linkdw/zdje¢/"ascii-artéw" pornograficznych w wiadomosciach.

§3) Komercyjne uzycie gry

3.1) Zabronione jest uzywanie konta w celach komercyjnych lub reklamowych.

3.2) Zabronione jest sprzedawanie i kupno kont, surowcéw, kodéw umozliwiajgcych otrzymanie
Diamentow itp.

3.3) Naruszenie ponizszych praw, w szczegolnosci prawa autorskiego, bedzie wigzato sie ze
zgtoszeniem takiego faktu odpowiednim organom i ztozeniem oskarzenia w stosownym
urzedzie, oraz do wykluczenia z gry.

» Zabronione jest sprzedawanie/kupowanie kont, surowcéw, Diamentdw, czasu poswieconego
na rozbudowe konta itd. (np. w aukcjach internetowych) a takze sktadanie propozycji
kupna/sprzedazy wymienionych artykutéw (takze poprzez wiadomosci w grze, ogtoszenie na
forum).

» Zabronione jest wykorzystanie konta do przesytania wiadomosci reklamowych,
przynoszacych korzysci w jakiejkolwiek postaci osobie wysytajgcej (np. linki referencyjne do
réznych gier czy programoéw lojalnosciowych) lub osobom trzecim.

» Zabronione jest oferowanie pomocy w atakach lub osobistego paktu o nieagresji w zamian
za pienigdze/dofadowania itp.

« Zabronione jest oferowanie kupna/sprzedazy Diamentow (lub kodéw umozliwiajgcych



otrzymanie Diamentow itp.) w jakimkolwiek miejscu gry a takze na stronach zewnetrznych
(np. portalach aukcyjnych).

» Zabronione jest kupowanie Diamentéw w sposéb inny niz za pomocg przeznaczonego do
tego modutu w grze.

§4) Awarie i btedy w programie

4.1) Draconis doktada wszelkich staran aby zapewni¢ ciggta dostepnos¢ wszystkich ustug. Jednak
w przypadkach niezaleznych od Draconis, niektdre ustugi mogg by¢ nie zawsze dostepne. W
zwigzku z tym zaden uzytkownik nie moze zgdac¢ dostepnosci ustug.

4.2) Dostawca ustugi nie jest w zadnym stopniu odpowiedzialny za awarie serwera, wady
oprogramowania, oraz wtamania wynikajgce ze strony uzytkownika.

4.3) Wystepowanie wszelkich niedogodnosci dla uzytkownika wynikajgcych z awarii serwera, wad
oprogramowania, wtamania itp. nie upowaznia uzytkownika do zgdania przywrdcenia jegol/jej
stanu konta z czasu przed zaistnieniem tej sytuaciji.

4.4) Kazdy gracz jest zobowigzany do niezwtocznego zgtaszania btedéw do Supportu.
Wykorzystywanie bteddw jest zabronione.

§5) Boty/Skrypty

5.1) Boty i inne programy automatyzujgce przebieg gry, blokujgce reklamy lub modyfikujgce w
jakikolwiek sposéb system operacyjny lub gre w celu automatyzacji wysytania komend sg
niedozwolone.

» Zabronione jest uzywanie programow umozliwiajgcych wysytanie jednostek automatycznie
lub przy pomocy mniejszej liczby kliknig¢.

» Zabronione jest uzywanie programéw posiadajgcych opcje: wiekszej mapy, pobierajgcych
dane bez publikacji raportow itp.

§6) Usuniecie konta oraz kary

6.1) Konto moze zostaé zablokowane lub usuniete bez podania przyczyny.

6.2) Usuniecie moze nastgpi¢ automatycznie, jezeli nie zweryfikowano danych konta (adres
email/kod aktywacyjny) przez okres dtuzszy niz tydzien.

6.3) Konto moze zosta¢ zablokowane w przypadku stwierdzenia nieprzestrzegania niniejszego
regulaminu. Po przekazaniu informacji do obstugi gry o mozliwym naruszeniu regulaminu,
przeprowadza sie czynno$ci majgce na celu pociggniecie sprawcy do odpowiedzialnosci
regulaminowej. W celu otrzymania obrazu stanu faktycznego, obstuga gry zapoznaje sie z
catym materiatem informacyjnym, ktéry jest zapisany przez system gry, a takze z danymi
dostarczonymi przez gracza dokonujgcego zawiadomienia po ich weryfikaciji.

6.4) Gracz ma prawo do sprzeciwu. Sprzeciw nalezy nadesta¢ do 5 dni od dnia natozenia blokady
na konto. Obstuga gry zastrzega sobie prawo do nie wziecia pod uwage sprzeciwu
nadestanego po tym terminie. W razie braku sprzeciwu, konto moze zosta¢ skasowane.

6.5) Jesli blokada jest karg za posiadanie wiecej niz jednego konta na danym $wiecie, nalezy
przesta¢ sprzeciw tylko z jednego konta.

6.6) Jesli konto zostanie zablokowane za ztamanie regulaminu, ptatne rozszerzenia gry nie sg
zwracane ani przedtuzane. Réwniez ich koszty nie sg zwracane.

6.7) W uzasadnionych przypadkach (na przyktad dziatania na szkode gry) obstuga gry ma prawo
zablokowacé lub wykluczy¢ z gry konto gracza z powoddw innych niz podane w niniejszym
regulaminie.

§7) Platnosci SMS
7.1) Gracz moze dobrowolnie odblokowywa¢ ptatne rozszerzenia gry za pomocg Diamentéw,
zakupowanych poprzez wysytanie wiadomosci Premium SMS, a nastepnie poprzez podanie

wewnatrz gry kodu z sms'a zwrotnego.
7.2) Istniejg 4 taryfy za wiadomosci Premium SMS:

* SMS o tresci: APMCPOG?2 wystany na numer 72068 za 2z netto



(koszt 2,46 PLN z VAT) dodaje 3 Diamenty wewnatrz gry.

* SMS o tresci: APMCPOG3 wystany na numer 73068 za 3 zI netto
(koszt 3,69 PLN z VAT) dodaje 5 Diamentow wewnatrz gry.

* SMS o tresci: APMCPOGS5 wystany na numer 75068 za 5z1 netto
(koszt 6,15 PLN z VAT) dodaje 10 Diamentow wewnatrz gry.

* SMS o tresci: APMCPOG10 wystany na numer 91058 za 10zt netto
(koszt 12,30 PLN z VAT) dodaje 25 Diamentoéw wewnatrz gry.

7.3) Sieci w jakich dost¢pna jest ustluga Premium SMS:

* Plus GSM
* Orange
* Play

*  T-mobile

7.4) Ustuge Premium SMS obstuguje Dotpay

* Regulamin Ustug i Serwiséw SMS.
* Link do formularza stuzacego do sktadania reklamacji.

7.5) Wiascicielem serwisu jest:

Akademickie Inkubatory Przedsiebiorczosci
ul. Pigkna 68, 00-672 Warszawa

NIP: 524 249 5143

REGON: 0156 90013

KRS 0000 1994 02

7.6) Kontakt z osoba prowadzaca serwis jest dostepny poprzez droge mailowa pod
adresem:

support@mcpog.net

§8) Pozostate zasady

8.1) Obstuga gry zastrzega sobie prawo do zmian Regulaminu w dowolnym czasie.

8.2) Gracz zobowigzany jest do zapoznania sie z regulaminem i ewentualnymi jego zmianami przed
kazdym zalogowaniem sie do gry.

8.3) Regulamin wchodzi w zycie z dniem 3 grudnia 2011 roku i obowigzuje wraz z p6zniejszymi
Zmianami.


http://www.dotpay.pl/index.php?content=113&newlang=pl
http://www.dotpay.pl/reklamacje

