UMOWA UZYTKOWNIKA KONCOWEGO

EULA - Umowa licencyjna uzytkownika koncowego —
Medieval Chronicles: The Pursuit of Glory

Ostatnia modyfikacja: 3 grudnia 2011

Medieval Chronicles to darmowa gra komputerowa opracowana i obstlugiwana przez Draconis
(zwana dalej Gra). W niniejszej umowie Draconis oznacza tworcéw i wiascicieli gry; ,,ty” i
»twoje” odnosi si¢ do uzytkownika komputera, na ktorym gra byta lub ma by¢ uzytkowana.
Wszystkie fragmenty tej Umowy licencyjnej uzytkownika koncowego sa tak samo wazne,
niezaleznie od tego, w jaki sposob uzytkownik wszedt w posiadanie gry.

PROSZE DOKLADNIE PRZECZYTAC TE UMOWE LICENCYJNA UZYTKOWNIKA
KONCOWEGO (zwana dalej UMOWA). KORZYSTAJAC Z GRY LUB URUCHAMIAJAC
KLIENTA GRY (czyli OPROGRAMOWANIE), POTWIERDZASZ, ZE TA UMOWA JEST
ROWNIE WAZNA, CO KAZDA PODPISANA PRZEZ CIEBIE UMOWA PISEMNA. JESLI NIE
ZGADZASZ SIE ZE WSZYSTKIMI JEJ] WARUNKAMI, KLIKNIJ ODPOWIEDNI PRZYCISK I
NIE URUCHAMIAJ TEGO OPROGRAMOWANIA. ZAWIERAJAC TE UMOWE,
POTWIERDZASZ, ZE JESTES OSOBA PELNOLETNIA POSIADAJACA ZDOLNOSC
PRAWNA DO TAKIEGO DZIALANIA WEDLUG PRAWA OBOWIAZUJACEGO W MIEJSCU
TWOJEGO ZAMIESZKANIA.

I. LICENCJA O OGRANICZONYM UZYTKOWANIU

Stosujac si¢ do zasad 1 warunkow tej Umowy oraz za twoja zgoda, Draconis udziela ci
niezbywalnej, ograniczonej licencji bez wylacznosci na wewnetrzng instalacj¢ 1 uzytkowanie jako
komponentu Gry: (i) Oprogramowania i powigzanych materiatow wyjasniajacych (zwanych
Dokumentacja) oraz (ii)) wszelkich wulepszen, patchow, kolejnych wersji 1 aktualizacji
Oprogramowania (zwanych zbiorczo Aktualizacjami) na licencji Draconis. Oprogramowanie i Gra
moga by¢ uzywane w celach rozrywkowych 1 niekomercyjnych tylko przez ciebie. Bez
jednoznacznego zezwolenia Draconis nie wolno ci sprzedawac¢, kopiowaé, wymienia¢, umieszczac
w sieci, rozpowszechnia¢, przepisywac ani w inny sposob rozpowszechnia¢ zadnych elementéw
skopiowanych lub uzyskanych z Oprogramowania lub Gry.

II. WYMAGANIA

Uzytkujac Oprogramowanie o§wiadczasz, ze przeczytate$ i zrozumiates Umowge oraz zgadzasz si¢ z
jej trescia. Musisz takze:

* przeczyta¢, zrozumie¢ 1 zgodzi¢ si¢ z Regulaminem Draconis (zwanymi dalej
Regulaminem), zataczone do wgladu;

* zarejestrowac konto do Gry (okreslane dalej jako Konto) (wyjasnienia w Regulaminie)

* spelni¢ wymagania sprzgtowe 1 polagczenia internetowego, zamieszczone na
http://www.mcpog.net (Stronie). Wymagania te moga ulec zmianie wraz z ewolucja Gry.
Odpowiedzialno$¢ za pokrycie wszelkich kosztow potaczenia internetowego niezbednego
do uzytkowania Gry, wliczajac w to urzadzenia, koszta obslugi i naprawy, spoczywa na
tobie.
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IHI. DODATKOWE OGRANICZENIA LICENCJI

Ograniczonej licencji, przyznanej ci w Sekcji I, dotycza dodatkowe ograniczenia wymienione
ponizej w Sekcji III. Wykorzystywanie Oprogramowania famigcego ponizsze ograniczenia licencji
jest nieautoryzowanym uzyciem go poza licencja udzielong na mocy Sekcji I 1 uznane bedzie za
naruszenie praw autorskich Draconis w stosunku do Oprogramowania i Gry. Zgadzasz si¢, ze pod
zadnym pozorem nie bedziesz:

A. Sprzedawaé, wynajmowaé, wypozycza¢ lub w inny sposodb przenosi¢ Oprogramowanie,
traktowac go jako zabezpieczenia rzeczowego lub przekazywaé reprodukcji Oprogramowania lub
Gry stronie trzeciej;

B. Kopiowa¢, tworzy¢ fotokopii, reprodukowac, thumaczy¢, programowac zwrotnie, dekompilowac,
pozyskiwa¢ kodu Zroédtowego lub rozktadaé na elementy cato$¢ lub czg$¢ Oprogramowania badz
Gry. Wolno ci tylko:

* stworzy¢ jedng (1) kopig¢ Oprogramowania i Dokumentacji dla wlasnej archiwizacji

* uzywaé oprogramowania stron trzecich do nagrywania obrazow i filméw, w celu
zarejestrowania dzwigkow, filméw i/lub nieruchomych obrazéw dla wilasnych celow
niekomercyjnych, w zgodzie z Regulaminem

C. Modyfikowaé¢ lub powodowa¢ modyfikacje plikow bedacych czgscia Oprogramowania bez
zezwolenia

D. Uzytkowa¢ lub powodowaé uzytkowanie Oprogramowania lub Gry przez inne osoby badz
podmioty w celach komercyjnych, w tym, lecz nie wylacznie:

* korzystanie z Gry za optatg (np. ustugi ,,nabijania poziomu”),

* sprzedaz przedmiotow z Gry poza nig lub Kont Gry poza transakcjami
autoryzowanymi przez Draconis i1 przeprowadzanymi za posrednictwem ushug
oferowanych przez Draconis

E. Uzywa¢ nieautoryzowanych programow stron trzecich wchodzacych w dowolng interakcje z
Oprogramowaniem, w tym, lecz nie wytacznie, ,,modow”, ,hackow”, ,cheatéw”, ,skryptéw”,
,,bOtOW”, ,trainerow”, programow automatyzujacych lub innych programéw stron trzecich, ktore
przechwytuja, emulujg lub przekierowuja jakgkolwiek komunikacje miedzy Oprogramowaniem a
Draconis badZ zbieraja informacje o Grze, odczytujac fragmenty pamigci Oprogramowania, w celu
zdobycia informacji o Grze.

IV. WEASCICIEL

Wszelkie prawa i tytuly wlasno$ci w stosunku do Oprogramowania, Gry i calej jej zawartosci (W
tym, lecz nie wylacznie, tytuty, kod komputerowy, obiekty, artefakty, postacie i ich nazwy, miejsca 1
ich nazwy, historie, linie fabularne, dialogi, powiedzenia, szkice koncepcyjne, grafiki, projekty
budynkow 1 krajobrazu, animacje, dzwigki, utwory muzyczne i nagrania, efekty audiowizualne,
podobizny postaci) sa wlasno$cig Draconis lub jego licencjodawcéw. Oprogramowanie, Gra i cata
ich zawarto$¢ sg chronione przez prawo mig¢dzynarodowe i Polskie dot. wiasnosci intelektualne;.
Draconis i jego licencjodawcy zastrzegaja wszelkie prawa zwigzane z Oprogramowaniem i Gra, w
tym m.in. wylaczne prawo do tworzenia prac pochodnych. Zgadzasz si¢, ze nie stworzysz zadnego
dziela bazujacego na Grze bez wyraznego zezwolenia Draconis. Oznajmiasz, Ze nie czerpiesz
zadnych korzysci pienieznych lub innych z zadnego elementu ani zawartosci Gry. Ponadto
przyjmujesz do wiadomosci i zgadzasz si¢ z tym, ze nie posiadasz zadnych praw wlasnosci do
swojego Konta oraz ze wszelkie prawa do niego beda zawsze naleze¢ do Draconis.



V. KODEKS POSTEPOWANIA

Uzywajac Oprogramowania i korzystajac z Gry, zgadzasz si¢ przestrzega¢ wszystkich praw, zasad i
regulaminow, ktore maja zastosowanie, oraz okreslonych regut dotyczacych uzytkowania Gry
(zwanych ponizej Kodeksem postepowania). Kodeks nie jest wyczerpujacy, a Draconis zastrzega
sobie prawo do wprowadzania do niego zmian w dowolnej chwili oraz podejmowania akcji
dyscyplinarnych, w tym usunigcia Konta, w celu ochrony integralnosci i ducha Gry, bez wzgledu na
to, czy konkretne zachowanie znajduje si¢ na ponizszej liScie zabronionych dziatan. Poza
Kodeksem postepowania, dodatkowe wskazéwki dotyczace zachowania w trakcie gry znajdziesz w
Regulaminie. Ponizej znajduje si¢ lista dziatan, za ktore groza kary dyscyplinarne:

A. Podszywanie si¢ pod dowolng osobe, firme lub tozsamos$¢, wliczajac w to pracownika Draconis
lub komunikacja w sposob, ktéry sugeruje zatrudnienie w Draconis.

B. Podawanie danych osobowych o sobie lub innym uzytkowniku Gry;
C. Nekanie, uporczywe dreczenie (stalking) lub grozenie innym uzytkownikom Gry;

D. Usuwanie, zmiana lub zatajanie praw wilasnosci, znakow handlowych, patentow Draconis
zawartych w Grze. Przekazywanie zawarto$ci lamigcej lub naruszajacej prawa innych, w tym m.in.
znakoéw 1 tajemnic handlowych, praw: patentowych, autorskich, do publikacji lub innych praw
wlasnosci, jest zabronione.

E. Wysytanie lub przekazywanie tresci, ktore przez Draconis zostang uznane za obrazliwe, w tym,
lecz nie wylacznie, niezgodnego z prawem, szkodliwego, obrazliwego, oszczerczego, wulgarnego,
obscenicznego jezyka, grozb oraz epitetow rasowych, etnicznych lub w inny sposéb krzywdzacych.

F. Przekazywanie lub umozliwienie przekazania zawarto$ci zawierajacej wirus, uszkodzone dane,
konie trojanskie, keyloggery, robaki, bomby logiczne, cancelboty lub inne oprogramowanie
stworzone z mysla o uszkodzeniu, modyfikacji, przechwytywaniu informacji, sabotazu lub miningu
1 scrapingu danych oraz przejmowaniu praw administratora dowolnego systemu.

G. Spamowanie na czacie czy to z pobudek osobistych, czy komercyjnych, poprzez wielokrotne
umieszczanie podobnych lub identycznych tresci.

H. Uczestniczenie w dziataniach, ktore wedtug Draconis wykorzystuja nieudokumentowany aspekt
Gry, w celu zyskania nieuczciwej przewagi nad innymi uzytkownikami.

I. Uczestniczenie w dziataniach, ktore wedtug Draconis polegaja na oszukaniu innego uzytkownika
Gry, w tym, lecz nie wylacznie, wytudzeniach czy socjotechnice.

J. Proby uzyskania dostgpu do elementow Gry lub serwerdw, ktore nie zostaly upublicznione.

K. Tworzenie pseudonimu gracza, ktore btednie sugeruje powigzania z Draconis, zawiera dane
umozliwiajace identyfikacj¢, narusza prawa wilasno$ciowe stron trzecich lub jest obrazliwe,
zniewazajace, wulgarne, obsceniczne, zawiera odniesienia do seksu, obraza ras¢ lub pochodzenie
albo jest w inny sposob niewtasciwe. Wybierajac pseudonim, nie mozna tez uzy¢ innej lub btednej
pisowni, w celu ominigcia tego ograniczenia. Draconis moze zmodyfikowa¢ kazdy pseudonim bez
powiadomienia, je$li wedlug Draconis narusza ono powyzszy zapis oraz podja¢ inne akcje
dyscyplinarne, w tym usuniecie konta w przypadku ponownych naruszen.

VI. ZGODA NA MONITOROWANIE

Kiedy korzystasz z Oprogramowania, moze ono monitorowa¢ pami¢¢ operacyjna (RAM) twojego
komputera w poszukiwaniu nieautoryzowanych programéw stron trzecich, zakazanych przez sekcje
IIT E, ktére wchodza w interakcje z Gra badz Oprogramowaniem. W przypadku wykrycia takiego
programu przez Oprogramowanie, informacja o tym moze zosta¢ przekazana Draconis wraz z
nazwg konta, adresem protokotu internetowego (IP), szczegétami o wykrytym programie strony



trzeciej oraz czasie jego ujawnienia wraz ze specyfikacja techniczng twojego komputera i jego
pracy, za dodatkowym powiadomieniem lub bez niego. Zadne inne informacje o tobie i twoim
komputerze nie zostang przekazane Draconis. Je§li Oprogramowanie wykryje nieautoryzowany
program strony trzeciej, twdj dostep do gry moze zosta¢ odciety za dodatkowym powiadomieniem
lub bez.

VII. AKTUALIZACJE 1 MODYFIKACJE

A. Oprogramowanie i Gra. Draconis moze tworzy¢ Aktualizacje oprogramowania, ktore beda
musialy zosta¢ zainstalowane, zeby umozliwi¢ dalsza gre. Przy kazdym uruchomieniu
Oprogramowania, w celu skorzystania z Gry, udzielasz Draconis zgody na zdalng instalacje
wszystkich Aktualizacji oprogramowania znajdujacego si¢ w twoim komputerze, za dodatkowym
powiadomieniem lub bez.

B. Umowa licencyjna. Draconis zastrzega sobie prawo do samodzielnego podejmowania decyzji o
uaktualnianiu, wprowadzaniu poprawek, zmianie, modyfikacji, dodawaniu, uzupehianiu lub
usuwaniu niektorych elementéw tej Umowy licencyjnej, w miar¢ zachodzenia zmian w Grze i w
prawie. Zadne zmiany poczynione w tej Umowy nie dziataja wstecz. Takie modyfikacje beda
wprowadzane za dodatkowym powiadomieniem lub bez. Na stronie gry mozesz przejrzec
najnowsza wersj¢ Umowy licencyjnej. Twoim obowigzkiem jest regularne sprawdzanie, czy nie
wprowadzono do niej zmian. Jesli nie zgodzisz si¢ z wprowadzonymi w przyszto$ci zmianami do
niej lub obecna Umowa przestanie ci odpowiadac, bedziesz mogt ja zerwac zgodnie z Sekcja IX, po
czym natychmiast przesta¢ korzysta¢ z Gry 1 wykasowa¢ Oprogramowanie. Dalsze jej uzytkowanie
po pojawieniu si¢ w Umowie licencyjnej jakichkolwiek poprawek oznacza catkowita zgodg i
przystanie na wszelkie wprowadzone do niej zmiany.

VIII. ZERWANIE UMOWY

Niniejsza Umowa licencyjna jest wazna do momentu zerwania. Mozesz dokona¢ tego w kazdej
chwili, usuwajac Gre. Draconis moze w kazdej chwili uniewazni¢ Umowe z dowolnego powodu
lub bez jego podania. W momencie zerwania umowy przez dowolng ze stron, licencja udzielona w
Sekcji I traci wazno$¢, przez co musisz natychmiast wykasowa¢ Oprogramowanie z pamigci
komputera oraz zniszczy¢ wszystkie kopie Oprogramowania, ktore sa w twoim posiadaniu.

IX. ZAKONCZENIE USEUGI GRY

Gra jest gra sieciowa, rozgrywang w Internecie za pomocg ustugi zapewnionej przez lub w imieniu
Draconis. Rozumiesz 1 zgadzasz si¢, ze Draconis moze w kazdej chwili podja¢ decyzje o
zaprzestaniu zapewniania wsparcia i zawieszeniu dostepu do Gry z dowolnego powodu lub bez jego
podania. Zgadzasz si¢ tez, ze Draconis moze w kazdej chwili zmienia¢, modyfikowaé, zawieszac,
»ostabia¢” lub ogranicza¢ dostgp do niektorych opcji lub elementéw gry bez powiadamiania i
zobowigzan wobec ciebie. Oznajmiasz, ze nie czerpiesz zadnych korzysci pieni¢znych lub innych z
zadnego elementu ani zawartosci Gry.

X. KONTROLA EKSPORTU

Oprogramowanie podlega wszelkim ograniczeniom eksportowym. Musisz dostosowaé si¢ do
wszelkich ograniczen i przepisow importowo-eksportowych wszelkich agencji i organéw w Polsce 1
zagranicg, ktére odnoszg si¢ do Oprogramowania bagdz korzystania z niego.



XI. WYLACZENIE GWARANCJI

GRA (W TYM TAKZE OPROGRAMOWANIE I ZALACZONA DOKUMENTACJA) ZOSTALA
CI UDOSTEPNIONA , W AKTUALNYM STANIE” ORAZ ,,W MIARE DOSTEPNOSCI” BEZ
JAKICHKOLWIEK ~GWARANCJI WYRAZONYCH LUB DOMNIEMANYCH. W
MAKSYMALNYM DOZWOLONYM PRZEZ PRAWO STOPNIU DRACONIS ZRZEKA SIE
UDZIELANIA JAKICHKOLWIEK GWARANCJI WYRAZONYCH LUB DOMNIEMANYCH,
MOGACYCH DOTYCZYC GRY LUB PROGRAMU, WLICZAJAC W TO MIEDZY INNYMI
DOMNIEMANE GWARANCJE TYTULU, NIENARUSZANIA PRAW, PRZYDATNOSCI
HANDLOWEJ, UZYWANIA TOWARU ZGODNIE Z PRZEZNACZENIEM, WSZELKIE
GWARANCIJE WYNIKAJACE Z DZIALALNOSCI, UZYWANIA, HANDLU, TYTULU
ZAWARTE] UMOWY 1 JAKICHKOLWIEK UMOW DOTYCZACYCH ZGODNOSCI,
NIEZAWODNOSCI LUB JAKOSCI ZAWARTOSCI ALBO INFORMACII BEDACYCH
CZESCIA GRY I/LUB OPROGRAMOWANIA. DRACONIS NIE GWARANTUIJE, ZE GRA
I/LUB OPROGRAMOWANIE BEDA BEZAWARYINE ALBO POZBAWIONE BLEDOW, ZE
WSZYSTKIE DEFEKTY ZOSTANA POPRAWIONE, ANI ZE OPROGRAMOWANIE NIE
POSIADA WIRUSOW LUB INNYCH SZKODLIWYCH ELEMENTOW. PRZYJMUJESZ
WSZELKA ODPOWIEDZIALNOSC ZA WYBOR GRY I/LUB OPROGRAMOWANIA DO
KONKRETNYCH CELOW ORAZ INSTALACJE, UZYTKOWANIE 1 REZULTATY
OTRZYMANE ZA POSREDNICTWEM GRY I OPROGRAMOWANIA.

XII. ODPOWIEDZIALNOSC

NINIEISZYM ZGADZASZ SIE PRZEJAC ODPOWIEDZIALNOSC, WNIESC SPRZECIW I
WYSTEPOWAC PRZECIW JAKIEMUKOLWIEK POWODZTWU 1 NIE WYSTEPOWAC
WOBEC DRACONIS Z ZADNYM POWODZTWEM DOTYCZACYM STRAT, SZKODY,
ODPOWIEDZIALNOSCI I KOSZTOW (WLICZAJAC W TO OPLACENIE ADWOKATA),
WYNIKAJACYCH BEZPOSREDNIO LUB  NIEBEZPOSREDNIO Z TWOIJEGO
PRAWIDLOWEGO LUB NIEPRAWIDLOWEGO UZYTKOWANIA GRY I/LUB
OPROGRAMOWANIA, LUB ZE ZLAMANIA PRZEZ CIEBIE JAKIEGOKOLWIEK
WARUNKU TEJ UMOWY LICENCYJNE]J. Draconis zastrzega sobie prawo do przejecia kontroli
nad procesem o zwolnienie z odpowiedzialno$ci, na wiasny koszt 1 wedle wlasnego uznania. W tym
przypadku zobowigzany jeste§ do wspotpracy z Draconis w przygotowaniu linii obrony.

XIII. OGRANICZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI

W ZADNYM WYPADKU 1 WEDLUG ZADNEJ DOKTRYNY PRAWNEJ, CZY TO
DOTYCZACE] ~ KONTRAKTU,  DELIKTU (W  TYM  ZANIEDBANIA),
ODPOWIEDZIALNOSCI LUB INNEJ, DRACONIS NIE BEDZIE ODPOWIEDZIALNE
WOBEC CIEBIE LUB INNEJ OSOBY ZA JAKIEKOLWIEK NIEBEZPOSREDNIE,
PRZYPADKOWE, NASTEPCZE, NADZWYCZAINE SZKODY LUB NAWIAZKI
ODSZKODOWAWCZE (WLICZAJAC W TO POGORSZENIE MOZLIWOSCI PROWADZENIA
INTERESU, UTRATE: DANYCH, WARTOSCI, ZYSKU), LUB JAKIEKOLWIEK SZKODY
WYNIKAJACE Z RAZACEGO ZANIEDBANIA (WLICZAJAC W TO SZKODY
WYNIKAJACE Z PRZESTOJU PRACY, ZEPSUCIA LUB USZKODZENIA KOMPUTERA
ALBO INNYCH KOMERCYJNYCH SZKOD LUB STRAT) WYNIKAJACYCH Z TWOJEGO
PRAWIDLOWEGO LUB  NIEPRAWIDLOWEGO UZYTKOWANIA GRY I/LUB
OPROGRAMOWANIA, NAWET GDYBY DRACONIS WIEDZIALO LUB POWINNO
WIEDZIEC O RYZYKU POWSTANIA TAKICH SZKOD. PONADTO DRACONIS NIE BEDZIE
W ZADEN SPOSOB ODPOWIEDZIALNE ZA UTRATE LUB USZKODZENIE KONTA
GRACZA 1 TOWAROW WIRTUALNYCH (NP. SUROWCOW ITP.), WIRTUALNEJ WALUTY
(DIAMENTOW), STATYSTYK, OSIAGOW, POZYCJI W RANKINGU LUB INFORMACJI



PROFILOWYCH PRZECHOWYWANYCH W GRZE. DRACONIS NIE BIERZE
ODPOWIEDZIALNOSCI ZA WSZELKIE PRZERWY W DZIAEANIU USLUGI, WLICZAJAC
W TO ZAKLOCENIA ISP, USZKODZENIA OPROGRAMOWANIA LUB URZADZEN ALBO
INNE ZDARZENIA, KTORYCH WYNIKIEM MOZE BYC UTRATA DANYCH LUB
ZAKEOCENIE DZIALANIA USEUGI. DRACONIS W ZADNYM WYPADKU NIE BEDZIE
ODPOWIEDZIALNE ZA SZKODY ZWIAZANE Z KWOTAMI WYDANYMI PRZEZ CIEBIE
NA TRANSAKCJE W GRZE.

XIV. ZADOSCUCZYNIENIE

Niniejszym zgadzasz si¢, ze nieprzestrzeganie przez ciebie tej Umowy licencyjnej bedzie przyczyna
nieodwracalnej szkody dla Draconis. W zwigzku z tym, oprocz rekompensaty pienigznej i innej
dopuszczanej przez prawo, zgadzasz sie, ze Draconis bedzie moglo w ramach rekompensaty za
ztamanie warunkow tej Umowy licencyjnej domaga¢ si¢ wykonania okreslonej czynno$ci droga
nakazu lub zakazu sagdowego. Ponadto w przypadku podj¢cia przez jedng ze stron dziatan prawnych
lub urzedowych w zwigzku z t3 Umowga licencyjna, zgodnie z Sekcja XVI zamieszczong ponize;j,
strona, ktora wygra spor, bedzie mogta domaga¢ si¢ od drugiej zwrotu wszelkich kosztow
poniesionych przez strong zwycieska na skutek prowadzenia wspomnianych dziatan.

XV. NEGOCJACJE I ROZPRAWY SADOWE

A. Negocjacje. Spory moga by¢ kosztowne i czasochtonne dla obu stron. W celu szybszego dojscia
do porozumienia 1 zmniejszenia ich wszelkich kosztow zwigzanych z ta3 Umowg licencyjna
(zwanych Roszczeniami), zgadzasz si¢ z Draconis na podjecie w pierwszej kolejnosci
nieformalnych negocjacji dowolnego Roszczenia przez przynajmniej trzydziesci (30) dni (za
wyjatkiem Roszczen wymienionych w Sekcji XVI.B ponizej) przed skierowaniem sprawy do sadu
lub podjeciem podobnych dziatan urzgdowych. Negocjacje rozpoczng si¢ w momencie pisemnego
powiadomienia jednej strony przez druga. Draconis wysle swoje powiadomienie pod adres e-mail
powigzany z twoim Kontem. Twoje zawiadomienie powinno trafi¢ do Draconis. Zwrd¢ uwage, ze ta
nieformalna procedura rozwigzania sporu nie zawiesza ustawowego okresu przedawnienia
zwigzanego z wniesieniem Roszczenia.

B. Wyjatki w negocjacjach. Razem z Draconis zgadzasz si¢, ze powyzsze zapisy zwigzane z
negocjacjami nie dotyczg nastepujacych Roszczen:

* wszelkich Roszczen zwigzanych z wprowadzeniem w Zycie nowych przepisow,
ochrong lub naruszeniem praw wiasnosci intelektualnej twojej lub Draconis

* wszelkich Roszczen zwigzanych lub wynikajacych z zarzutow kradziezy, piractwa,
naruszenia prywatnosci lub nieautoryzowanego uzytkowania

* wszelkich Roszczen zwigzanych z orzeczong sadownie rekompensata. Ponadto
zgadzasz si¢ nie wnosi¢ Roszczen przez przedstawiciela, w formie pozwu
zbiorowego lub za posrednictwem prywatnego oskarzyciela.

C. Prawo Wlhasciwe. W kazdym przypadku prawem nadrz¢gdnym dla Umowy licencyjnej jest
prawo Polskie. Wyklucza si¢ zastosowanie Konwencji ONZ dotyczacej Kontraktow dla
Migdzynarodowej Sprzedazy Dobr. Inne prawa moga mie¢ zastosowanie, jesli korzystasz z Gry
poza terytorium Polski. W takiej sytuacji, prawa lokalne beda dotyczyly tej Umowy licencyjnej
tylko w stopniu niezb¢dnym do ich egzekwowania, a umowa ta bedzie interpretowana z jak
najwierniejszym zachowaniem jej zapisow. Odpowiadasz za zgodno$¢ z prawem miejscowym,
jezeli ma ono zastosowanie, w pelnym jego zakresie. Ty i Draconis rozumiecie i zgadzacie si¢ z
tym, ze jedynymi sadami rozstrzygajacymi wszelkie Roszczenia zwigzane z ta Umowa licencyjng
beda tylko sady na terenie Krakowa, w Polsce.



XVI. ROZNE

Ta Umowa licencyjna przedstawia catag umowe migdzy toba a Draconis dotyczaca wspomnianych
elementow 1 zastepuje wszelkie wczesniejsze lub aktualnie obowigzujagce umowy miedzy tobg a
Draconis, pod warunkiem, ze bedzie wspoétistniata z Regulaminem i Polityka prywatnosci nie
zastepujac ich zapisow. Jesli zapisy tej Umowy licencyjnej sg sprzeczne z Regulaminem, to zapisy
w Regulaminie zastepuja sprzeczne punkty Umowy. Gra jest obslugiwana przez Draconis na trenie
Polski. Osoby, uzyskujace dostep do niej spoza Polski, robig to z wtasnej woli oraz odpowiadajg za
przestrzeganie obowigzujacych przepisow prawa lokalnego. Niemozno§¢ wyegzekwowania przez
Draconis ktéregokolwiek zapisu niniejszej Umowy licencyjnej nie moze by¢ interpretowana jako
uchylenie takiego przepisu, teraz ani w przyszlosci, ani nie wptynie na prawa stron do
egzekwowania kazdego z tych przepisbw w pozniejszym czasie. Wyrazne zrzeczenie si¢ przez
Draconis wszelkich zapiséw, warunkéw i wymogdéw niniejszej Umowy licencyjnej nie stanowi
zrzeczenia si¢ jakichkolwiek przysztych zobowigzan do przestrzegania tych przepisow, warunkow i
wymagan. Jesli jakiekolwiek postanowienie niniejszej Umowy licencyjnej zostanie uznane za
niewykonalne z jakiegokolwiek powodu, postanowienie takie zostanie zmienione w zakresie
koniecznym do jej wykonalno$ci w maksymalnym dopuszczalnym stopniu, tak aby zachowaé
intencje stron, a pozostata cze¢$¢ niniejszej Umowy licencyjnej pozostanie w mocy. Jesli okaze sig,
ze takiego postanowienia nie da si¢ zmieni¢, zostanie ono odlaczone od pozostatych i nie bedzie
wptywalo na waznos¢ 1 obowigzywanie pozostatych zapiséw. Zawarto$¢ Sekeji 1V, 1 sekeji od X do
XVI obowigzuja nawet po rozwigzaniu Umowy licencyjne;j.

NINIEJSZYM POTWIERDZASZ, ZE PRZECZYTALES 1 ZROZUMIALES TE UMOWE
LICENCYJNA I ZGADZASZ SIE, ZE URUCHAMIAJAC OPROGRAMOWANIE I
UZYWAJAC GRY, WYRAZASZ SWOJA ZGODE NA WARUNKI TEJ UMOWY.



